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En este libro se recogen un total de cuarenta y dos aporiaclones que
profundizan en la proliferacion de las nuevas tecnologias en la so _' dad de
la informacién y las nuevas formas de narrativa en la sociedad postmodema
Actualmente formamos parte de un ecosistema digital en el que se estan
dando interacciones complejas entre cultura, economia y tecno!og:aen un
mundo globalizado que es dominado por simbolos, textos, sonido
imagenes. En esta nueva ola de cambios se estan redefiniendo las bases de.
la innovacion y la productividad, pero también los modelos educativos y a
forma del empleo futuro.

Los capitulos del libro profundizan en el cambio de paradigma que se esta
produciendo en las TIC y la generacion de contenidos digitales. Este puede
caracterizarse por el impacto de algunos ambitos que se intuye seran clave:
la generacion de datos y las capacidades para su analisis, la proliferacion de
redes con cada vez mayor capilaridad, que contribuyen al intercambio de
datos y a la distribucion de contenidos, la interconexion de todo tipo de
dispositivos inteligentes cada vez mas moviles, el desarrollo de servicios con
capacidad creciente de aportacion de valor desde miiltiples perspectivas y
la seguridad digital. Este volumen sintetiza las principales aportaciones en
estas areas con Ia finalidad de exponer las principales perspectivas, retos y
oportunidades de este apasionante mundo digital.
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=72, la difusién del conocimiento esta soportada mayoritariamente por canales de
=20n online a los que el sistema universitario debe ir adaptdndose paulatinamente,
=ndo nuevas metodologias docentes. Dentro del contexto de las ensenanzas de Bellas
mportante que los recursos didacticos se adectien a las caracteristicas de su alumnado,
“2s2 a sus modos de ver dentro de la cultura visual contemporénea.

wencia aborda la tercera fase del Proyecto de Innovacién Docente MOVE, iniciativa
‘2z y laboratorio para la reflexion y la practica artistica que se concreta en la plataforma
- um.es/move). Su objetivo es investigar, experimentar y difundir trabajos y proyectos
=0 generados considerando las poéticas del desplazamiento como concepto vertebrador
J movilidad/establecimiento.

- the dissemination of knowledge is supported mainly by online communication channels to
= university system must gradually adapt, implementing new teaching methodologies. Within

< of the teachings of Fine Arts, it is important that the didactic resources are adapted to
=cieristics of its students, adjusting to their ways of seeing within the contemporary visual

7= addresses the third phase of the MOVE Teaching Innovation Project, a pedagogical
= 2nd a laboratory for reflection and artistic practice that is concretized in the digital platform
“=s/move). Its objective is to investigate, experiment and disseminate works and projects
= Deen generated considering the poetics of displacement as a vertebrate concept between
—obility / establishment.

= clave

=riistica, Cultura digital, Pedagogias colectivas, Poéticas del desplazamiento, Recursos
= digitales.

“=ciice, Digital Culture, Collective Pedagogies, Poetics of Displacement, Digital Didactic Resources.
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WTERACTTAS DIGITALES EN LA ERA MULTIDISPOSITIVE
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1. INTRODUCCION

Vivimos inmersos en un mundo tecnolégico y el sistema universitario tiene que adaptar
nuevos tiempos para acercarse al alumnado que acude a sus aulas. Los nuevos e
poseen una gran habilidad para el manejo de internet y de los dispositivos tecnolégices
una gran capacidad para asimilar todos los contenidos impartidos de manera visual ¢
instantanea a través de las TIC. Por ello es de crucial importancia, especialmente en :
la ensenianza de Bellas Artes, elaborar recursos diddcticos que se adapten a las carz
actuales del alumnado, encontrandose entre ellos los materiales digitales audiovisuza’:
solo permiten al estudiante un f4cil acceso, sino que encajan perfectamente dentro d=
visual en la que han crecido Yy se estén formando.

Dentro de este contexto, auspiciado por las “Convocatorias para la produccién c:
didactico digital” para los cursos 2013/2014 y 2014/2015, y en el &mbito de las s
Proyectos Pictéricos y Escultura, pertenecientes al Grado en Bellas Artes de la Univs
Murcia, y de las asignaturas Estéticas Migratorias en el Arte Contemporéneo y Arte en
Pablico y Natural, del Master en Produccién y Gestién Artistica de esta universidas
Proyecto de Innovacion Docente MOVE,

La primera y segunda fases del proyecto han concluido habiendo sentado las bases mes
para generar un corpus documental que debe servir como plataforma para el conos
analisis sobre produccion artistica basada en las poéticas del desplazamiento y la=
de establecimiento. La informacion recogida a partir de la metodologia propuesta h=
desarrollar la estructura fundamental de la plataforma web -www.um.es/move.

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos y las vias abiertas a nuevas incorporaci
de colaboradores como de actividades susceptibles de ser incluidas en este proyecio. -
de la experiencia es altamente positivo. La plataforma MOVE se esta constituyendo =
integradora de ideas y proyectos en un marco de colaboracion de diferentes disciplinas
tras la implementacion del espacio web www.um.es/move en la primera fase de des
proyecto, y la dotacion de algunos contenidos en la segunda fase, la concesion d=
proyecto de innovacion en la convocatoria de 2016 esta permitiendo completar los

apartados en los que se estructura asi como para poner en préctica la validez de esta ms
docente. La obtencion de los datos de visitas y consultas asi como la valoracién de
a través de encuestas directas, tanto para el alumnado de las asignaturas a las que
como también para los artistas, investigadores, docentes e interesados en general en
del desplazamiento deben servir para ajustar la plataforma en tanto herramienta doce=

Estos resultados germinales e indiciarios, su exposicién y andlisis, asi como el
generacion del laboratorio son el objeto de esta ponencia.

2. OBJETIVOS DEL PROYECTO MOVE

2.1. GENERALES

- Llevar a cabo una experiencia docente y de investigacién que genere
verticales (entre diferentes niveles de formacién) y horizontales {entre dives
de conocimiento) dentro de los estudios de Grado y Master de la Faculiaz
Artes de la UM: pero también entre estos y los pertenecientes a otras discizg's
la arquitecture, las ciencias medioambientales, la antropologia o la sociolo
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- Generar conocimientos y cuestionamientos que constituyan una masa critica,
2J¢ permita procesos de investigacién a medio y largo plazo sobre “Poéticas del
Zesplazamiento y practicas del establecimiento”.

- Elaborar una péagina web, vinculada al OCW site de la Universidad de Murcia, que sirva

== plataforma para difundir las experiencias docentes realizadas, asf como los textos y
cros materiales generados.

CIFICOS

-_levar a cabo una experiencia docente e investigadora -Laboratorio- relacionada con las
sguientes lineas tematicas:

- =studios de Territorios en transformacion.

- Territorio y dispositivos méviles. Relaciones entre redes digitales y espacio fisico.
- Neocartografia y derivas hipertextuales en el Arte de Internet 2.0.

- 2l trénsito como experiencia artistica.

- =l viaje en el arte contemporaneo.

- Migraciones, culturas hibridas, identidades culturales y globalizacion.

-Producir textos y materiales audiovisuales conectados con las Ineas tematicas citadas
=0 el punto anterior. El proyecto esta pensado como un laboratorio permanente que se
/2 enriqueciendo con los textos y materiales que se originen en cada curso académico.

- Desarrollar una pagina web cuyos contenidos seran adaptados a las exigencias
Serticulares del proyecto, y en la que tendrédn cabida tanto articulos cientificos
=zborados por expertos invitados, como enlaces a las grabaciones de las conferencias
2u¢ especialistas en las tematicas objeto de estudio puedan impartir en la Facultad
== Bellas Artes de la Universidad de Murcia. Asimismo, se estan recopilando los
Tsjores trabajos elaborados por los alumnos, noticias de interés, actividades docentes,
entrevistas a artistas y videos de exposiciones conectadas con el proyecto etc. Esta
#=D, que tiene dominio de la UM, esté vinculada a la OCW, de manera que su contenido
sz adapta a la estructura propia y pautas de presentacion de este portal.

ODOLOGIA, FASES DE DESARROLLO Y TEMPORALIZACION

=2 MOVE esta pensado para desarrollarse y afianzarse a lo largo de varios cursos

“Z2s. En su primera fase y en las sucesivas se ha seguido el siguiente cronograma:
- Programacion y organizacion de actividades coordinadas. Contactos con ponentes.

- Solicitud de textos a expertos invitados, grabacién de las entrevistas, exposiciones,
zonferencias propuestas y précticas de alumnos.
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- Gestion y archivo de materiales.

- Edicién, postproduccion y maquetacién del material.
- Elaboracion de la estructura de la web.

- Disefio e implementacion de la pagina web.

- Obtencién de datos de consultas y andlisis de resultados.

Para contextualizar y elaborar la estructura de la web, se han analizado diversas pla:
virtuales de otros proyectos similares. De todos los investigados, los que han service
maximos referentes han sido:

- httn:/farticiviche.biogspot.com.es, perteneciente al Laboratorio Arti Civic
Vinculado al Grupo de Investigacion y al Departamente de Estudios Urbancs
Universidad Roma Tre, esté dirigido por el arquitecto D. Francesco Careri, =
Walkscapes. El andar como préactica estética (2002), un texto de referenciz ¢
interesados en las poéticas del desplazamiento.

- hitp://lab-it.net sitio web del Laboratorio de Territorios en transformacion. Esta
parte de la experiencia docente y de investigacién surgida en la Escuela Técnica
de Arquitectura de la Universidad de Granada coordinada por D. Juan Domingo
D. Carlos Gor, contando con la colaboracién, entre otros, del profesor de la Fac:
Bellas Artes de Universidad de Granada D. Antonio Collados.

Tras analizar los referentes citados se ha optado por estructurar la web en los siguientes apa—
[Inicio]

[MOVE]

[SOMOS...]

[RED DE TRABAJQ]
[Investigacion]

[LINEAS DE INVESTIGACION]
[PROYECTOS DE INVESTIGACION]
[Actividad docente]

[PRACTICAS]

[Curso 2016/2017]

[Curso 2015/2016]
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4. ANALISIS DE LOS RESULTADOS Y CONCLUSIONES

Se han generado relaciones de interés mutuo entre diferentes dreas de conocimiento.
y escultura, y entre diferentes niveles de formacién dentro del Grado de Bellas Artes, ==
entre las asignaturas Estéticas migratorias en el arte contemporaneo y Arte en el Espacic =
Yy Natural del Master Gestion y Produccién artfstica de la Facultad de Bellas Artes. Lz vinz
entre las asignaturas que participan en este proyecto esta resultando muy satis=
operativa. Se han desarrollado debates en clases de Grado y Master con la particip=
los miembros de este proyecto Y se han generado lineas de trabajo entre el alumnazs
conforman los pilares basicos para la institucion de esta plataforma/laboratorio.

Se ha continuado la recopilacién y gestion del material producido por la actividad, y se con

con el andlisis de documentacion externa valida en nuestro campo de estudio, susce:
archivo en nuestra plataforma.

En cuanto a los objetivos especificos:
- Se han desarrollado sendos trabajos tedrico-practicos a partir de las lineas doc=-

de investigacion propuestas. Dichos trabajos se han originado tanto en las asign=
de grado como en las de master, destacando en este apartado las memorias reziz

de &
para la consecucién de TFG y TFM. Caben citar, por su calidad y rigurosidac ..
planteamientos, los trabajos de los alumnos: lida Caiero Arias, Julidn Garnés = = oosTes
Cristobal H. Barbero, Maria J. L6pez Agullo, Rubén Lorca Moreno, Fulgencio Mz- R &
Sanchez, Andrea Poveda Gonzélez y Paula Javaloyes Azor. Estos trabajos seran inz. . N

en la plataforma web.
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- La produccién de textos y materiales especificos conforme a las lineas y temas
propuestos ha sido constante, bien en forma de material generado por los propios
alumnos, tal como ha quedado expresado en el punto anterior, bien a raiz de las
aportaciones en forma de conferencias u/o seminarios realizados por docentes
invitados. La experiencia esta asentando definitivamente las bases de un grupo de
trabajo interdisciplinar, fundamenténdolo como laboratorio de reflexién y produccion
artistica.

- La creacién de una plataforma web se constitufa objetivo primordial de este proyecto.
La oportuna y eficaz gestién de los contenidos que sé albergaran en la cuenta www.
um.es/move permitird un acceso digfano a los mismos, constituyéndose €n un apoyo
didactico complementario a los temas tratados en las clases presenciales. Aln se
encuentra en fase de desarrollo y prueba, pero la estructura general, contenidos y
disefio estan establecidos (ver. Fig. 1). La reconsideracion de la escala de uso de la
herramienta, habida cuenta del material obtenido y el que adn quedaba por concluir en
forma, por ejemplo, de TFG o TFM ha condicionado la puesta en marcha de la plataforma
dentro de la temporizacién prevista en el proyecto de ejecucion. Sin embargo, dado que
este proyecto tiene carécter continuista, se hacia necesaria una reflexién acerca de la
amplitud de contenidos y su vigencia como portadores de conocimiento vélido. De esta
forma, se ha estado analizando su utilidad, también, como contenedor de informacion
dtil proveniente de otras iniciativas relacionadas, asi como proyectos especificos que
de modo lineal o transversal puedan ser inspiradores de trabajos o proyectos en nuestro
entorno docente.

- -=Aala Frias Navarro “Los entornos educativos personales que se enfocan en el estudiante
<=1 curso ofrecen al estudiante mas autonomia que los sistemas de gestion de ensefianza
onzles, y son particularmente aptos para modos independientes, auto-dirigidos de
\=rza (como en la educacién superior)”. (2014, p. 135). Entre las mltiples ventajas que
—=~2n en la creacién de estos entornos colaborativos hay que destacar que el acceso al
‘ento por parte del alumnado se produce de una manera mas interactiva y auténoma,

2 que el papel del docente se transforma en orientador y facilitador de toda esta serie
_rso0s, aumentando la posibilidad de que los estudiantes generen su propios procesos de

ooz,

. teniendo en cuenta los resultados obtenidos y las vias abiertas a nuevas incorporaciones
-= colaboradores como de actividades susceptibles de ser incluidas en este proyecto, los
s=cos no pueden sino calificarse de excelentes. La plataforma MOVE se estd constituyendo
» 2=se integradora de ideas y proyectos en un marco de colaboracion de diferentes disciplinas.
s=mentacién préxima del espacio web www.um.es/mave concluird la primera fase, en un
=0, el comienzo de curso, primordial y oportuno para poner en practica la validez de esta
\uoiogia docente, instituyéndose, sin duda, en una fuente de documentacién de gran utilidad

= alumnado de las asignaturas a las que se vincula, complementando los contenidos
“Zos en las clases presenciales y ofreciendo una visién poliédrica sobre los mismos, en un
"= siempre disponible para ser visualizado desde cualquier lugar. Asimismo, por su caracter
2 su accesibilidad, constituye una base de datos esencial para artistas, investigadores,
=s e interesados en general en las poéticas del desplazamiento, favoreciendo la creacion

s de trabajo y expertos, foros, debates etc.

.= “os fases anteriores de desarrollo del proyecto, la plataforma MOVE ha sido un referente
-=ra el alumnado de las asignaturas del Grado en Bellas Artes Escultura (1°), Proyectos
“wcos (3°) y Trabajo Fin de Grado (4°), como para las del Master en Produccién Y Gestion
Estéticas migratorias en el arte contemporaneo, Arte en el Espacio Plblico y Natural y
Zin de Méster. El apartado de [Referencias] ha sido ampliamente consultado, especialmente
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por el alumnado que ha dirigido sus investigaciones Y practica artistica hacia uno de ==
tematicos en los que éste se estructura, proporcionandole informacién sobre fuentes c=
a partir de las cuales iniciar sus indagaciones, asi como la ubicacién y signatura ==
documentos, facilitando su localizacién. Lo mismo ha ocurrido con el apartado de [Con=
situado en el ment dentro de [Actividad docente]. Los trece videos de conferencias y e==
subidos han tenido cuantiosas visitas y reproducciones (muchas de ellas realizadas por =
alumnos y bajo nuestro asesoramiento), registrando la cifra més alta la conferencia del 272
y profesor de la universidad de Roma 3, Francesco Careri (2341 visitas y 570 reproducz:

Partiendo de estos resultados tan positivos, creemos necesario continuar con este ==
ampliando las fuentes documentales y audiovisuales, pero sobre todo, destinando mas
al apartado de [Practicas], ya que lo consideramos de especial utilidad para el alumnaz=
asignaturas vinculadas al proyecto, pues en él se van a ubicar ejemplos de actividades =

por alumnos durante cursos anteriores, con imégenes y datos que sin duda van a Supon=s -
punto de partida para los estudiantes en curso (ver a modo de ejemplo la practica subicz
momento de la alumna Andrea Poveda: http://www.um.es/move/practicas cursg-201=7
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