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2-12P. 30 MIN. VER VIDEO.

¢COMO SE JUEGA? COMPONENTES:

EL OBJETIVO DE ESTE JUEGO ES  * 20 LAMINASILUSTRADAS
INTENTAR DE DESCUBRIR UN MAXIMO DE » 4 CABALLETES

PALABRAS EMPEZANDO POR LA MISMA o 4 LAPAPICES

LETRA EN UNA DE LAS DIEZ * 1MAZO DE CARTAS E LETRAS
ILUSTRACIONES INCRE/IBLEMENTE ~ * TLIBRETA

SURREALISTAS DEL JUEGO. « 1RELOJ DE ARENA

AREA DE CONOCMIENTO RELACINADA CON EL JUEGO

KALEIDOS NO ESTA LIMITADO A UN CAMPO ESPECIFICO Y PUEDE SER
DISFRUTADO POR ESTUDIANTES DE DIFERENTES DISCIPLINAS



