BLOQUE Il
APLICACIONES DIDACTICAS DE LA CREACION Y LA INVESTIGACION PLASTICA

TEMA 1 Creacion e investigacion plastica y digital en el curriculo de
CE.
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Proyecto de Innovacion Docente realizado por y Pilar Manuela Soto Solier y Bibiana Soledad Sanchez Arenas.

Material didactico digital para las asignaturas de Taller de Creacidn e Investigacion Artistica. Grados en Educacion Infantil y en Educacion Primaria. Facultad de
Educacién. Universidad de Murcia, 2016.







Teorias que han generado opciones curriculares en Educacion Artistica

!

Teorias sobre el desarrollo

~ ™~

Jean Piaget Victor Lowenfeld

} }

Explica el planteamiento

Autoexpresion creativa
evolutivo de la génesis de la

inteligencia i,
Etapas
Etapa de la Inteligencia Etapas del desarrollo:
Sensorio-motriz, intuitiva, Garabateo (2-4 afios)

Preesquematismo (4-7 afios)
Esquematismo (7-9 ainos)
Realismo (9-12 aiios)
Pseudonaturalismo (12 — 14 aiios)
Decision (14-17 aiios)

concreta y abstracta



Vigotsky Jean Piaget

Reivindica el papel de la Teoria del aprendizaje,

cultura en la construccidn construyen conocimiento a
Teoria del Aprendizaje de Jean partir de la interaccién con
Piaget su entorno. Asimilacion y
n de significados y su acomodacion

importancia en el desarrollo
cognitivo de los individuos



Teorias que han generado opciones curriculares en Educacion Artistica

|

La opcion curricular en Educacion Artistica

l

Eisner
Objetivos educativos Objetivos expresivos
Son los que describen la manera en que Delimitan los hechos a los que debera
el alumnado debe comportarse o las enfrentarse el estudiante.
capacidades que debe alcanzar Si el profesor pretende que un
estudiante utilice habilidades o ideas de
i, forma imaginativa, si espera a que el
estudiante construya cierta forma o idea
No son suficientes para la Educacidn unica, lo mas adecuado es acudir al

Artistica objetivo expresivo (Eisner, 1995)



Teorias que han generado iniciativas curriculares en Educacion Artistica

El programa
CEMREL

l

La idea del
proyecto es
contemplar la
Educacion
estética como
complemento de
la Educacion
Artistica

l

El modelo Chapman

l

Establece tres objetivos:

Respuesta y expresion
personal mediante el
arte

Conciencia del legado
artistico

Conciencia del papel del
arte en la sociedad

|

l

Proyecto Kettering

l

El objetivo fue
desarrollar un
curriculum para
Educacion Artistica
que pudiera ser
usado por
profesores de
Educacion infantil y
primaria

Aportaciones curriculares desde 1960 a 1980

l

Programa SWRL

l

Programa basado
enla
investigacion

Proyecto “The
Aesthetic Eye”

Desarrolla dos
vertientes:

Desarrollo
curricular
Formacion del
profesorado



Teorias que han generado opciones curriculares en Educacion Artistica

|

Las teorias actuales en Educacién Artistica y su
repercusion en el curriculo

} }

cultura Visual Educacion Artistica
Postmoderna
| |
Adopta una teoria tedrico apreciativa, 1. Educacion Artistica
relegando a un segundo plano los Multicultural
aspectos tradicionales presentes en la 2. Educacion Artistica
Educacion Artistica como son los Medioambiental
productivos, perceptivos y formales. 3. Educacion Artistica

Multimedia






Objetivos fundamentales de la Educacion Artistica en Educacion
Primaria

\

Investigar en las posibilidades del sonido, la imagen
y el movimiento como elementos de representacion y
comunicacion y utilizarlas para expresar ideas y sentimientos,
contribuyendo con ello al equilibrio afectivo y a
la relacion con los demas.

Explorar y conocer materiales e instrumentos
diversos y adquirir codigos y técnicas especificas de los
diferentes lenguajes artisticos para utilizarlos con fines

expresivos y comunicativos.

Aplicar los conocimientos artisticos en la observacion
y el analisis de situaciones y objetos de la realidad
cotidiana y de diferentes manifestaciones del mundo del
arte y la cultura para comprenderlos mejor y formar un
gusto propio.



Objetivos fundamentales de la Educacion Artistica en
Educacion Primaria

\

Conocer y valorar diferentes manifestaciones
artisticas del patrimonio cultural propio y de otros pueblos,
colaborando en la conservaciéon y renovacion de las
formas de expresion locales y estimando el enriquecimiento
gue supone el intercambio con personas de diferentes culturas.

Desarrollar una relacién de auto-confianza con la
produccion artistica personal, respetando las creaciones
propias y las de los otros y sabiendo recibir y expresar
criticas y opiniones.

Realizar producciones artisticas de forma cooperativa,
asumiendo distintas funciones y colaborando en la
resolucion de los problemas que se presenten para conseguir
un producto final satisfactorio.



Curriculo integrado por los siguientes elementos

Competencias: capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de la etapa,
con el fin de lograr la realizacion adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas
complejos.

ObjetiVOS: referentes relativos a los logros que el alumno debe alcanzar al finalizar esta etapa,
como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje intencionalmente planificadas para ello.

Contenidos: conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen a la
adquisicion de las competencias y al logro de los objetivos de la etapa educativa. En esta etapa
educativa, los contenidos se organizan en areas

Criterios de evaluacion: son el referente especifico para evaluar el aprendizaje de los
alumnos. Describen aquello que se quiere valorar y que los alumnos deben lograr, tanto en
conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende conseguir en cada area

Estandares de aprendizaje evaluables: especificaciones de los criterios de evaluacién
gue permiten definir los resultados de aprendizaje y que concretan lo que el alumno debe saber,
comprender, y saber hacer en cada area. Deben ser observables, medibles y evaluables y permitir
graduar el rendimiento o logro alcanzado. Su disefio debe contribuir y facilitar el disefio de pruebas
estandarizadas y comparables.

Metodologia didactica: conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el
aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.



Educacion Primaria

|

CICLOS
_ ) . Segundo ciclo Tercer ciclo
Primer ciclo (6-8 afios) (8-10 afios) (10-12 afios)

\ | <

Bloque 4. Educacion audiovisual
Bloque 5. Expresion artistica

Blogue 6. Dibujo geométrico



Bloque 1
Educacién audiovisual

Criterios de evaluacion

1. Distinguir las diferencias fundamentales entre las imagenesfijas
y en movimiento clasificandolas siguiendo patrones aprendidos.

2. Aproximarse alalectura, analisis e interpretacion del arte y las
imagenes fijas y en movimiento en sus contextos culturales e
historicos comprendiendo de manera critica su significado y
funcion social siendo capaz de elaborarimagenesnuevas a partir
de los conocimientos adquiridos.

3. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de
manera responsable parala busqueda, creacién y difusion de
imagenes fijas y en movimiento.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1.Reconocelasimagenes fijasy en movimiento en su entornoy la clasifica.
2.1. Analiza de manera sencillay utilizando la terminologia acdecuada
imagenesfijas atendiendo altamaiio, formato, elementos basicos (puntos,
rectas, planos, colores, iluminacion, funcion...).

2.2.Conocela evolucion de la fotografia delblanco y negro al color, de la
fotografia en papel a la digital, y valora las posibilidades que ha
proporcionado la tecnologia.

2.3. Reconocelos diferentestemas de la fotografia.

2.4. Realiza fotografias, utilizando medios tecnolégicos, analizando
posteriormente si el encuadre es el mas adecuado al propédsitoinicial.
2.5. Elabora carteles con diversasinformaciones considerando los
conceptos de tamafio, equilibrio, proporcidén y color, y afiadiendo textos
en los utilizando latipografiamas adecuada a su funcion.

2.6. Secuencia una historia en diferentes vifietas en las que incorpora
imagenes y textos siguiendo el patrén de un comic.

2.7. Reconoce el cine de animacion comoun género del cine y
comenta el proceso empleado parala creacion, montaje y difusion de
una pelicula de animacion, realizado tanto con la técnica tradicional
como latécnica actual.

2.8 Realiza sencillas obras de animacion para familiarizarse con los
conceptos elementales de la creacién audiovisual: guidn, realizacion,
montaje, sonido.

3.1. Maneja programas informaticos sencillos de elaboracion y retoque
deimagenesdigitales (copiar, cortar, pegar, modificar tamaiio, color,
brillo, contraste...) que le sirvan paralailustracion de trabajos con
textos. 3.2. Conocelas consecuencias de la difusion de imagenes sin el
consentimiento de las personas afectadas y respeta las decisiones de
las mismas. 3.3. No consiente la difusion de su propiaimagen cuando
no consideraadecuadoslos fines de dicha difusion.



Bloque 2
Expresiodn artistica

Criterios de evaluacion

1. Identificar el entorno proximo y el imaginario, explicando con un
lenguaje plastico adecuado sus caracteristicas.

2. Representar de forma personal ideas, acciones y situaciones
valiéndose de los elementos que configuran el lenguaje visual.

3. Realizar producciones plasticas siguiendo pautas elementales del
proceso creativo, experimentando, reconociendo y diferenciando la
expresividad de los diferentes materiales y técnicas pictoricas y

eligiendo las mas adecuadas para la realizacion de la obra planeada.

4. Utilizar recursos bibliograficos, de los medios de comunicacion y de
internet para obtener informacion que le sirva para planificar y
organizar los procesos creativos, asi como para conocer e
intercambiar informaciones con otros alumnos.

5. Imaginar, dibujar y elaborar obras tridimensionales con diferentes
materiales.

6. Conocer las manifestaciones artisticas mas significativas que forman
parte del patrimonio artistico y cultural, adquiriendo actitudes de
respeto y valoracion de dicho patrimonio.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Utiliza el punto, la linea y el plano al representar el entorno proximoy el
imaginario.

2.1. Distingue y explica las caracteristicas del color, en cuanto a su luminosidad,
tono vy saturacion, aplicandolas con un proposito concreto en sus producciones.
2.1. Clasifica y ordenalos colores primarios (magenta, cyan y amarillo) y
secundarios (verde, violeta y rojo) en el circulo cromatico y los utiliza con
sentido en sus obras.

2.2. Conoce la simbologia de los colores frios y calidos y aplica dichos
conocimientos para transmitir diferentes sensaciones en las composiciones
plasticas que realiza.

2.3. Analizay compara las texturas naturalesy artificiales, asi como las texturas
visuales y tactiles siendo capaz de realizar trabajos artisticos utilizando estos
conocimientos. 2.4. Organiza el espacio de sus producciones bidimensionales
utilizando conceptos basicos de compaosicion, equilibrioy proporcion.

2.5. Distingue el tema o géenero de obras plasticas. 3.1. Utiliza las técnicas
dibujisticas y/o pictoricas mas adecuadas para sus creaciones manejando los
materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el
espacio de uso.

3.2. Lleva a cabo proyectos en grupo respetando las ideas de los demasy
colaborando con las tareas que le hayan sido encomendadas. 3.3. Explica con la
terminologia aprendida el proposito de sus trabajos vy las caracteristicas de los
mismos.

4.1. Organiza y planeasu propio proceso creativo partiendo de la idea,
recogiendo informacion bibliografica, de los medios de comunicacion o de
Internet, desarrollandola en bocetos y eligiendo los que mejor se adectuan a sus
propositos enla obrafinal, sin utilizar elementos estereotipados, siendo capaz
de compartir con otros alumnos el proceso y el producto final obtenido. 5.1.
Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el
procesoy eligiendo la solucion mas adecuada a sus propositos en su produccion
final.

6.1. Reconoce, respetay valora las manifestaciones artisticas mas importantes
del patrimonio cultural y artistico espaniol, especialmente aquellas que han sido
declaradas patrimonio dela humanidad. 6.2. Aprecia y disfrutalas posibilidades
que ofrecen los museos de conocer las obrasde arte que en ellos se exponen.
6.3. Conoce alguna de las profesiones de los ambitos artisticos, interesandose
porlas caracteristicas del trabajo de los artistas y artesanosy disfrutando como
publico en la observacion de sus producciones.



Bloque 3
Dibujo Geométrico

Criterios de evaluacion

1. Identificar conceptos geométricos en la realidad que rodea al alumno
relacionandolos con los conceptos geométricos contemplados en el
area de matematicas con la aplicacion grafica de los mismos.

2. Iniciarse en el conocimiento y manejo de los instrumentos y
materiales propios del dibujo técnico manejandolos
adecuadamente.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Identifica los conceptos de horizontalidad y verticalidad utilizandolo
en sus composiciones con fines expresivos.

1.2. Traza, utilizando la escuadra y el cartabdn, rectas paralelas y
perpendiculares.

1.3. Utiliza laregla considerando el milimetro como unidad de medida
habitual aplicada al dibujo técnico.

1.4. Suma y resta de segmentos utilizandolaregla y el compas.

1.5. Calcula graficamente la mediatriz de un segmento utilizandola
reglay el compas.

1.6. Traza circulos conociendo el radio con el compas.

1.7. Divide la circunferencia en dos, tres, cuatro y seis parte iguales
utilizandolos materiales propios del dibujotécnico.

1.8. Aplica la division de la circunferencia a la construccién de estrellas
y elementos florales a los que posteriormente aplica el color.

1.9. Continua series con motivos geométricos (rectas y curvas)
utilizando una cuadricula facilitada con los instrumentos propios del
dibujo técnico.

1.10. Suma y resta angulos de 90, 60, 45 y 30 grados utilizando la
escuadray el cartabén.

1.11. Analiza la realidad descomponiéndola en formas geométricas
hasicas ytrasladandola misma a composicionesbidimensionales.
1.12. Identifica en una obra bidimensional formas geométricas simples.
1.13. Realiza composiciones utilizando forma geométricas basicas
sugeridas por el profesor.

1.14. Conoce y comprende el término de escala y es capaz de aplicarlo
cambiandola escala de un dibujo sencillomediante el uso de una
cuadricula. 2.1. Conocey aprecia el resultado de la utilizacion correcta
delosinstrumentos de dibujo valorando la precision en los resultados.



CONTENIDOS

Observacidn, comparacion y reconocimiento de
imagenes filas v en movimiento {historietas,
comic, ilustraciones, fotografias, adhesivos,
carteles, cine, television... ).

Observacion, exploracidon, descripcidn v analisis
de los elementos plasticos presentes en el
entorno proximo  (ilustraciones,  fotografias,
cromos, adhesivos, carteles. .. ).

Elaboracion de carteles relacionados con
tematica diversa [carnaval, EXCUMSIan,
cuentacuentos... ) utilizando  todo  tipo  de
materiales plasticos a su alcance.

Secuenciacion de las vifietas de una historia en
el orden en que transcurre la misma.

Utilizacion de programas v herramientas de la
web 2.0

Observacion, comparacion y reconocimiento de
imagenes filas y en movimiento {(historietas,
comic, ilustraciones, fotografias, adhesivos,
carteles, cine, television... ).

Observacion, exploracion, descripcidn vy analisis
de los elementos plasticos presentes en el
entorno  proximo  (ilustraciones,  fotografias,
cromos, adhesivos... ) v en especial de aquellos
dirigidas especialmente a los nifios (anuncios,
carteles, comics).

Realizacion de fotografias con los medios
tecnolégicos a su alcance.

Elaboracion de carteles utilizando todo tipo de
materiales plasticos a su alcance y utilizacion del
sentido del equilibric y proporcion en  sus
COMposiciones.

Creacién de las imagenes de algunas de las
vifietas de una historia v secuenciacion de las
mismas en el orden especificado en la misma.
Uso adecuado de programas informaticos
sencillos en la realizacion de producciones
plasticas para ilustrartrabajos con textos.

BLOQUE 4 EDUCACION AUDIOVISUAL

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Distinguir las diferencias fundamentales entre las
imagenes fijas y en maovimiento.
2. Aproximarse a la lectura, analisis e interpretacion del

arte v las imagenes fijas siendo capaz de elaborar
iméagenes nuevas a partir de los conocimientos
adguiridos.

33 Utilizar las tecnologias de la informacidn vy la
comunicacion de manera responsable para la creacion
de imagenes fijas

1. Distinguir las diferencias fundamentales entre las
imagenes fijas y en maovimiento.

2 Aproximarse a la lectura, analisis e interpretacion del arte w
las imagenes fijas v en movimiento en sus contextos
culturales e histéricos siendo capaz de elaborar
iméagenes nuevas a partir de los conocimientos
adguiridos.

3. Utilizar las tecnologias de la informacion v la comunicacion
de manera responsable para la blsqueda, creacidn y
difusion de imagenes fijas v en movimiento.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

1 Analiza de manera sencilla imagenas fijas
atendiendo al tamario, elementos basicos
{puntos, rectas, colores, ... ).

2. Crea imagenes fijas para la elaboracion de
carteles con fin informativo.

3, Secuencia una historia en diferentes vifietas
siguiendo el patron de un cdmic.

4. Maneja programas informaticos sencillos de

elaboracion de imagenes digitales que le
sirvan para la ilustracion de trabajos con

textos

1. Reconoce las imagenes fijas vy en movimiento
en su entorno.

2. Analiza de manera sencilla imagenes fijas

atendiendo al tamarfo, elementos basicos
{puntos, rectas, planos, colores, iluminacién,
funcién... ).

3 Realiza fotografias, utilizando medios
tecnolégicos.

4 Elabora carteles con diversas informaciones
considerando  los  conceptos  de  tamario,
equilibrio, proporcidn y color.

5. Secuencia una historia en diferentes wvifietas
en las gue incorpora imagenes siguiendo el
patron de un comic.

B. Maneja programas informaticos sencillos de
elaboracion vy retoque de imagenes digitales
{copiar, cortar, pegar, que le sirvan para la
ilustracion de trabajos con textos.



CONTENIDOS

Observacidn, comparacion,  reconocimiento v
clasificacién de imagenes fijas v en movimiento
(historietas,  comic,  ilustraciones,  fotografias,
adhesivos, carteles, cine, television.. ).

Los elementos plasticos presentes en el entorno
proximo {ilustraciones, fotografias, Cromos,
adhesivos...) v en especial de aguellos dirigidas
especialmente a los nifios (anuncios, careles,
cOmIcs )

Observacidny exploracion.

Analisis y descripcidn usando progresivamente una
terminologia adecuada.

Evolucion de la fotografia: del blanco y negro al
color.

Realizacion de fotografias  con  los  medios
tecnolégicos a su alcance.

Elaboracion de carteles utilizando todo tipo de
materiales plasticos a su alcance y utilizacién del
sentido  del  equilibric vy proporcidén  en  sUS
composiciones v afiadiendo texto alaimagen.
Creacion vifietas con imagen v texto a partir de una
historia.

Secuenciacion de  las mismas en el orden
especificadoen la misma.

El cine de animacidn.

Uso adecuado de programas informaticos sencillos
en la realizacion de producciones plasticas para
ilustrartrabajos con textos.

Bloque 4
Educacion audiovisual (8 afos)

CRITERIOS DE EVALUACION

Distinguir las diferencias fundamentales entre las
imagenes fijas v en movimiento clasificandolas
siguiendo patrones aprendidos.

Aproximarse a la lectura, analisis e interpretacion del
arte v las imagenes fijas v en movimiento en sus
contextos culturales e historicos siendo capaz de
elaborar imagenes nuevas a partir de los
conocimientos adguiridos.

Utilizar las tecnologias de la informacion v la
comunicacién  de manera responsable para la
blsqueda, creacion v difusidn de imagenes fijas v en
movimiento.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Reconoce  las  imagenes  fijas vy en
maovimiento en suU entorno v la clasifica en
diferentes categorias (comic, fotografia,
cine, etc. ).

Analiza v describe de manera sencilla v
utilizando  la  terminologia  adecuada
imagenas fijas v en movimiento atendiendo
al tamario, formato, elementos basicos
{puntos, rectas, planos, colores, iluminacion,
funcian... ).

Elabora imagenes fijas teniendo como base
los conocimientos adquiridos.

Conoce la evolucion de la fotografia del
blanco v negro al color, v wvalora las
posibilidades  que ha proporcionado  la
tecnologia.

Realiza fotografias, utilizando medios
tecnolégicos a su alcance.

Elabora carteles con diversas informaciones
considerando los conceptos de tamario,
equilibrio, proporcién v color, v afadiendo
textos.

Secuencia una histora en diferentes vifietas
en las que incorpora imagenses y textos
siguiendo el patron de un comic.

Reconoce el cine de animacidn como un
genero del cine.

haneja programas informaticos sencillos de
elaboracion y retoque de imagenes digitales
{copiar, cortar, pegar, modificar tamafio),
que le sindan para la ilustracion de trabajos
contextos.






Aprender a ver, saber o comprender

Aprender a hacer, representar o transformar

Aprender a gozary disfrutar de manera sensible

19



Objetivos

l

Despertar el sentido critico ante las imagenes y objetos de la cultura
visual contemporanea

Conocer, basicamente, los codigos de los lenguajes artisticos,
utilizandolos para la expresidon personal y para la comprension de las
manifestaciones artisticas

Conocery aplicar los medios, técnicas y procesos artisticos,
seleccionando los mas propicios para expresar sus propias ideas,
emociones, sentimientos, etc



Objetivos

|

Comprender las artes visuales en el contexto de la historia y de las culturas

Aprender a apreciar e interpretar las obras de arte profundizando en sus
experiencias esteéticas

Adquirir confianza en las propias producciones, disfrutando del goce y
satisfaccion personal que produce el trabajo artistico, superando estereotipos y
convenciones

Reflexionar sobre las producciones artisticas propias, siendo conscientes de
los avances y dificultades

Crear imagenes u objetos artisticos y participar activamente en las actividades
artisticas de su comunidad

Valorar la importancia de las Artes Visuales en la configuracion de una estética
personal y social



Bloque de contenidos

|

Los lenguajes artisticos. Medios, técnicas y procesos

Analisis de los valores de la cultura visual contemporanea

Las artes visuales en el contexto de la historia y de las culturas

Estudio de la imagen en todas sus manifestaciones, donde cobra
especial importancia el uso de las Tecnologias de la Informacion y
comunicacion para la creacion de imagenes.

Desarrollo desde el punto de vista grafico de los saberes adquiridos
desde el area de matematicas en el apartado de geometria.



WEBGRAFIA

Decreto n.2 198/2014, de 5 de septiembre, por el que se establece el curriculo de la
Educacién Primaria en la Comunidad Auténoma de la Region de Murcia.

Perfiles competenciales de Educacion Primaria

Estdndares de areas de Primaria y relacidon con competencias

Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo basico de
la Educacion Primaria



http://www.carm.es/web/integra.servlets.Blob?ARCHIVO=Perfiles%20competenciales%20primaria.zip&TABLA=ARCHIVOS&CAMPOCLAVE=IDARCHIVO&VALORCLAVE=106844&CAMPOIMAGEN=ARCHIVO&IDTIPO=60&RASTRO=c792$m3993,21259
http://www.carm.es/web/integra.servlets.Blob?ARCHIVO=Estandares%20areas%20primaria%20y%20competencias.xls&TABLA=ARCHIVOS&CAMPOCLAVE=IDARCHIVO&VALORCLAVE=106824&CAMPOIMAGEN=ARCHIVO&IDTIPO=60&RASTRO=c792$m3993,21259
http://www.carm.es/web/integra.servlets.Blob?ARCHIVO=Real%20Decreto%20126-2014%20de%20Educacion%20Primaria%20(BOE).pdf&TABLA=ARCHIVOS&CAMPOCLAVE=IDARCHIVO&VALORCLAVE=104414&CAMPOIMAGEN=ARCHIVO&IDTIPO=60&RASTRO=c792$m3993,21259
http://www.carm.es/web/integra.servlets.Blob?ARCHIVO=Real%20Decreto%20126-2014%20de%20Educacion%20Primaria%20(BOE).pdf&TABLA=ARCHIVOS&CAMPOCLAVE=IDARCHIVO&VALORCLAVE=104414&CAMPOIMAGEN=ARCHIVO&IDTIPO=60&RASTRO=c792$m3993,21259
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