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ACTIVIDADES EN LABORES DE ACCION TUTORIAL Y EN ACTIVIDADES DE ACOGIDA
AVALADAS POR EL CENTRO

ACTIVIDAD QUE SE PROPONE: XI Seminario del Programa Institucidn Libre de Ensefanza.
Desarrollo de la Competencia Digital

CENTRO: Facultad de Educacion

TIPO DE ACTIVIDAD: Seminario

RESUMEN DEL CONTENIDO Y OBJETO DE LA ACTIVIDAD A REALIZAR

El Programa ILE tiene por objetivo que el alumnado de las diferentes titulaciones de la
Facultad de Educacidén conozca experiencias de éxito y prdcticas innovadoras que se estdn
llevando a cabo en contextos educativos y formativos en nuestra Region. El esfuerzo se
centra en promover ofertas formativas que potencien la interaccion y colaboracién entre la
Universidad y la sociedad. Fortalecer esos cauces de colaboracion mediante el intercambio
de practicas innovadoras, contribuira sin duda a la profesionalizacion de nuestros
estudiantes

Este programa se enmarca en el Programa de Orientacion y Tutoria (POT) de la Facultad de
Educacién y forma parte de una de las acciones del Plan Transversal de Proyeccidn Social y
Estudiantes.

De manera concreta, esta Xl edicién del Programa Institucidn Libre de Ensefianza persigue
los siguientes objetivos:

1. Mejorar todas las Competencias Digitales
a. Informacidén y alfabetizacién informacional.

b. Comunicacién y colaboracion.

o

Creacion de contenido digital.

o

Seguridad.

e. Resolucién de problemas.
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2. Evaluar el nivel de Competencia Digital Docente de los participantes para reflexionar
sobre las implicaciones educativas.

3. Conocer y trabajar diferentes metodologias y recursos con el uso de las TIC (ABP,
Flipped Classroom y Gamificacién).

4. Adquirir competencias, actitudes hacia la autoformacion y uso de credenciales
digitales.

5. Conocer las diferentes posibilidades, usos de los recursos y contendidos digitales.

PUBLICO DESTINATARIO PRINCIPAL
Este programa esta dirigido a estudiantes de todos los cursos de los Grados en Educacion
Infantil, Educacién Primaria, Educacion Social y Pedagogia.

PERSONA DE CONTROL DE REALIZACION DE LA ACTIVIDAD POR LOS ESTUDIANTES DE LA
FACULTAD DE EDUCACION
Este seminario tendra adscrito un coordinador el cual sera docente de esta Facultad y con

conocimientos en la tematica de la accion formativa. El coordinador sera el encargado de
supervisar los trabajos del alumnado y controlar la asistencia de los mismos a las sesiones
previstas. El coordinador de la accidn formativa proporcionara a la Vicedecana de Proyeccién
Social y Estudiantes tanto las listas de control de asistencia como los trabajos corregidos y
calificados de los estudiantes.

FORMAS DE CONTROL DE REALIZACION DE LA ACTIVIDAD POR LOS ESTUDIANTES DE LA
UNIVERSIDAD DE MURCIA.
La asistencia de los estudiantes a la actividad formativa se controlard mediante una hoja de

firmas. Asi mismo, los estudiantes tendran que elaborar cinco informes relativos a las cinco
practicas que se contemplan en el seminario.

INDICACION CLARA DE EN QUE CONSISTE LA PARTICIPACION ACTIVA DEL ESTUDIANTE.
Los estudiantes participaran activamente en cada una de las sesiones desarrollando
actividades practicas relacionadas con los contenidos del programa formativo.
Concretamente, llevaran a cabo las siguientes actividades:

Sesion 1. Alta y registro completo en el Portfolio de la Competencia Digital Docente.

Evidencia 1: URL del perfil publico Completo del Porfolio de la CDD.
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Sesidn 2. Creacion de un portfolio digital a través de un blog.

Evidencia 2: URL del porfolio.
Sesion 3. Busqueda vy filtrado de informacion, seleccion de un contenido, creacién/
modificacion/reutilizaciéon del contenido respetando derechos de autor. Uso
adecuado de licencia Creative Commons.

Evidencia 3: URL de la secciéon del porfolio donde esta el contenido
Sesion 4. Creacion de juegos a través de App y sitios web orientados a la
gamificacion.

Evidencia 4: URL y/o cédigo de acceso a la actividad gamificada creada.
Sesion 5. Creacion de un video para trabajar la metodologia Flipped Classroom.
Creacion de una lista de videos de reproduccidn.

Evidencia 5: URL del enlace a la propuesta Flipped Classroom del portfolio.

NUMERO DE HORAS DE DEDICACION ACTIVA DEL ESTUDIANTE.
El seminario consta de 30 de horas de las cuales 25 seran presenciales y 5 de trabajo
autonomo.
LUGAR, FECHAS Y HORARIOS PREVISTOS PARA LA REALIZACION DE LA ACTIVIDAD.

La actividad se realizara en una de las Aulas de Centro de la Facultad de Educacidon los
viernes, en horario de tarde, y los sdbados, en horario de manana. En la siguiente tabla se
especifican las fechas y horarios de realizacion, concretando los contenidos a desarrollar en
cada una de las sesiones.

Introduccion a la Competencia Digital:

- Evaluacion de la Competencia Digital Docente. Viernes 13 de
- Marco de Competencia Digital Docente del INTEF. abril, de 16:00
- Marco Europeo Competencia Digital Docente European: DigCompEdu.

- Portfolio de la Competencia Digital Docente.

- Test de evaluacidn inicial de la Competencia Digital Docente.

a 21:00 horas.

Gestion de sitios web, el blog como recurso educativo

- Blogs de referencia. Sabado 14 de
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- El blog: caracteristicas y tipos. abril, de 9:00
- El blog como Portfolio e instrumento de ensefianza y aprendizaje. a 14:00 horas.
- Las entradas y publicaciones periddicas del blog.

- Las pdginas, sitos y acceso publico o privado del blog.

Curacion de contenidos digitales y licencias Creative Commons.

Plataformas de formacion y autoformacion docente. Viernes 20 de
- Lacuracion de contenidos: busqueda vy filtrado de informacién. abril, de 16:00
- Creacion, modificacidon y reutilizacién de contenidos digitales. 221:00 horas

- REA: Recursos Digitales Educativos Abiertos: Procoumun
- Gestion de licencias: Creative Commons.
- Modalidades de formacion educativas abiertas: AprendelNTEF

Creacion de contenidos educativos gamificados

Uso de credenciales digitales. Sdbado 21 de

- Introduccidn a la gamifcacién. abril, de 9:00
- Apps y herramientas en linea para la gamifacién.
- La evaluacion gamificada.

a 14:00 horas.

- Credenciales Digitales.

Gestion y creacion de videos, el Flipped Classroom.

., _y p Viernes 27 de
Creacion y edicion de video.

Gestidn de videos: soportes, canales v listas de reproduccion. abril, de 16:00
El video como recurso educativo: introduccion al Flipped Classroom. a 21:00 horas.
- Test de evaluacién final de la Competencia Digital.

EN CASO DE ORGANIZACION DE ACTIVIDADES FORMATIVAS, NUMERO DE PLAZAS
PREVISTAS A LOS ESTUDIANTES DE LA UNIVERSIDAD DE MURCIA: 30

NUMERO DE CRAU SOLICITADO/S: 1 crédito CRAU

NUMERO PREVISTO DE ESTUDIANTES PARA LOS QUE SE SOLICITA CRAU: 30
Aprobado en Junta de Facultad de 7 de febrero de 2018
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