Grado en GRADO

Asignautra: GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA, 4°

Caddigo de asignatura: 3877

Anual / Cuatrimestral; 12 / 6 créditos ECTS
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Sistemas de evaluacion del titulo
(memoria de ANECA)

Sistemas de evaluacion de la asignatura
(guia docente)

Sistemas alternativos propuestos

SE2  Pruebas escritas (examenes): pruebas
objetivas, de desarrollo, de respuesta corta,
de ejecucién de tareas, de escala de actitudes
realizadas por los alumnos para mostrar los
conocimientos tedricos y practicos
adquiridos.

Pruebas escritas (examenes): pruebas
objetivas, de desarrollo, de respuesta corta,
de ejecucién de tareas, de escala de actitudes
realizadas por los alumnos para mostrar los
conocimientos tedricos y practicos
adquiridos. Ponderacion: 50%

Criterios de evaluacion:

e Realizacion durante el transcurso de la
asignatura de tareas practicas semanales
o quincenales. Estas entregas forman
parte de la evaluacion continua y
constituyen el 20% de la nota.

e Prueba tedrica final de preguntas cortas.
Para superar la asignatura es necesario
superar esta prueba, que constituye el
30% de la nota. final

No hay cambios sustanciales

La realizacion de las practicas semanales
presenciales ya se ha realizado. Constituye el
20% de la calificacién final

Realizacion de un trabajo individual tedrico-
practico sobre los temas de Audio y/o Video.
30%
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SE3 Informes escritos, trabajos y
proyectos: trabajos escritos, portafolios con
independencia de que se realicen individual
o grupalmente

Informes escritos, trabajos y proyectos:
trabajos escritos, portafolios... con
independencia de que se realicen individual
o grupalmente. 50%

- Desarrollo de una aplicacion multimedia
junto con su memoria descriptiva. Actividad
obligatoria. Constituye el 30% de la
calificacién final.

- Estudio y andlisis de una herramienta de
software libre de manipulacién de contenidos
multimedia. Actividad obligatoria, 20% de la
nota final.

No hay cambios

Los informes de practicas y las posibles
entrevistas con los estudiantes se llevaran a
cabo por medio del Aula Virtual.

Las practicas siguen su transcurso mediante
las herramientas disponibles del Aula
Virtual.

-Desarrollo de una aplicaciéon multimedia
junto con su memoria descriptiva. Actividad
obligatoria. Constituye el 30% de la
calificacién final.

- Estudio y andlisis de una herramienta de
software libre de manipulacién de contenidos
multimedia. Actividad obligatoria, 20% de la
nota final.

SE4  Presentacion publica de trabajos:
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exposicion de los resultados obtenidos y
procedimientos necesarios para la realizacion
de un trabajo, asi como respuestas razonadas
a las posibles cuestiones que se plantee sobre
el mismo.
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SE9  Procedimientos de observacion del
trabajo del estudiante: registros de
participacion, de realizacién de actividades,
cumplimiento de plazos, participacién en
foros
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