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Grado en Ingeniería Informática  

Asignatura: Desarrollo de Aplicaciones web , 4º curso. 

Código de asignatura: 3872 

Cuatrimestral 6 créditos ECTS 

 

Plan de actividades alternativas para la docencia teórica y las prácticas de laboratorio del 20 de abril al 15 de mayo 

 

• Para las clases de teoría, se continuarán actualizando los apuntes mediante transparencias. Se hará uso de la herramienta 
'Videoconferencia' de AulaVirtual para impartir las clases de teoría, en el horario habitual de clase. Estará disponible una 
sesión para cada día y hora de la clase. Se hará uso de la herramienta de 'Chat' de AulaVirtual para poder plantear dudas o 
comentarios durante la realización de la clase de teoría. 

 

• Las clases de laboratorio seguirán la misma metodología planteada al inicio del curso. El día que corresponda a cada sesión 
de laboratorio estará disponible en AulaVirtual el enunciado de ejercicios prácticos así como los ejercicios resueltos del 
enunciado previo de la semana anterior. Cualquier duda o aclaración podrá ser resuelta mediante cualquiera de las 
modalidades indicadas para las tutorías (ver más abajo). 

 

• Las tutorías presenciales se reemplazan por tutorías electrónicas a través de AulaVirtual (hacer uso de mensajes privados). 
Si fuera necesario concertar una videoconferencia para resolver una tutoría, se emplaza a los alumnos a que se me solicite 
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con al menos un día de antelación para planificar adecuadamente la tutoría. Se usaría la herramienta 'Videoconferencia' del 
sitio de la asignatura en AulaVirtual. 

 

• La asignatura no dispone de pruebas intermedias en las próximas semanas que requieren la presencialidad de los alumnos. 

 


