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La Facultad de Informática de la Universidad de 
Murcia destaca por su excelencia y la calidad de su 
enseñanza. Lo hacen posible el colectivo de colectivo 
de personas técnicamente brillantes, con excelentes 
conocimientos en sus ámbitos disciplinares y sus 
actualizados contenidos dentro del sector TIC.

Eso ha hecho posible que fuera la primera Facultad 
de Informática del territorio nacional que obtuviera 
dos sellos Euro-Inf y un sello AUDIT de ANECA. 

El espíritu que se respira en la Facultad es el 
que desprenden las personas que la forman: 
dinámicos e  inquietos por los cambios 
tecnológicos, muy metódicos y rigurosos en la 
forma de trabajar, lo que les dota de los recursos 
necesarios para resolver problemas complejos. 

De ahí la importancia de encontrar una nueva 
identidad que refleje la esencia de lo que es 
la Facultad hoy en día y sus valores: calidad, 
tecnología, cercanía y creatividad.

Motivación

ELEMENTOS BÁSICOS
Motivación
Concepto
Logotipo positivo
Logotipo negativo
Logotipo corto 
Área de reserva
Tamaño mínimo
Color 
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APLICACIONES DIGITALES

PROMOCIÓN

ANEXO
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Concepto

La inspiración viene de la base 
misma de la informática: el pixel, 
el binario, el blanco y el negro. 

Con esta premisa generamos una 
F (facultad) y una I (Informática)
que fusionamos dando lugar a una 
imagen polisémica. 

polisemia

¿F,  I , F – I unidas?

Libre interpretación

pixel pixeles Facultad de Informática
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Logotipo positivo

Esta es la versión 
preferente en papel.
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Logotipo negativo

Esta es la versión preferente en 
web y medios digitales. 
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Logotipo corto

Versión que se usará cuando 
el logotipo de la Facultad 
vaya acompañado del de la 
Universidad de Murcia.

Versión positivo

Versión negativo
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Área de reserva

Espacio mínimo que se deberá 
respetar alrededor del logotipo.

Logotipo largo 

Logotipo corto
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Tamaño mínimo

Se recomienda no imprimir el 
logotipo a menor escala de los 
tamaños mínimos aquí indicados.

Logotipo largo 

Logotipo corto

21mm

17mm

11,5mm

6mm
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Color

El blanco y el negro hacen 
referencia al carácter 
eminentemente tecnológico 
de esta identidad. Los azules 
y grises recomendados forman 
parte de una paleta secundaria 
y se usarán en combinación 
con los colores primarios.

Negro 60%
Negro 40%

Paleta secundaria

Paleta primaria

CMYK
C0 M0 Y0 K100

RGB
R0 G0 B0

negro

CMYK
C0 M0 Y0 K0

RGB
R255 G255 B255

blanco

RGB
R92 G201 B230

HTML
#3FD9F4

RGB
R56 G122 B243

HTML
#387Af3
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abcdefghijklmnñopqrstuvwxyz

abcdefghijklmnñopqrstuvwxyz

1234567890!@#$%&*()[]{}<>_¿?

1234567890!@#$%&*()[]{}<>_¿?

ABCDEFGHIJKLMNÑOPQRSTUVWXYZ

ABCDEFGHIJKLMNÑOPQRSTUVWXYZ

Tipografía

Clara, divulgativa, y a la vez cálida 
y cercana.

Verdana sería la tipografía 
alternativa en caso de no disponer 
de Avenir.   

Avenir book

Avenir heavy
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Avatar (1/2)

Se presenta únicamente la versión 
negativa, que es la preferente para 
medios digitales.

Avatar logotipo

Avatar símbolo
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Avatar (2/2)

Para construir el avatar circular 
de la Facultad de Informática 
y la Universidad de Murcia se 
han seguido las indicaciones del 
Manual de Imagen y Estilo Gráfico 
de la Universidad de Murcia. 

Avatar logotipo + UM

La versión derecha potencia la legibilidad en tamaños muy reducidos. 

Avatar logotipo + UM
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Web

Prototipo basado en la web actual.
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Cartelería Digital

Ejemplo 16:9

Especificación en el anexo
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Promoción

El material promocional de la 
Facultad de Informática servirá 
para proyectar una imagen 
fuerte de entidad de cara al 
exterior (Ej. Congresos, jornadas, 
internacionalización...).

ELEMENTOS BÁSICOS

APLICACIONES DIGITALES

PROMOCIÓN
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Lenguaje visual

A partir del pixel y los elementos 
básicos de nuestro logotipo 
se podrán generar infinitas 
aplicaciones sin perder la 
esencia de la identidad.  

(1/2)

ELEMENTOS BÁSICOS
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Lenguaje visual

Ejemplos de material generado 
a partir del lenguaje visual. 

Alumnos y personal podrán dar 
rienda suelta a su creatividad, 
haciendo crecer la identidad y 
manteniéndola viva. 

(2/2)
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PROMOCIÓN
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TIPO DESCRIPCIÓN OPCIONAL COLOR FORMATO

FI cuadrado positivo .pdf
 dentro de un cuadrado negro sobre blanco vectorial

FIUM círculo  negativo  .png  
 dentro de un círculo blanco sobre negro  web

FI + UM apilado   .jpg
 encima del de la UM   impresión

Símbolo 1línea  
sin texto al lado del de la UM   

Nomenclatura

Convención usada para nombrar 
los ficheros del logotipo. 

Tipo + Descripción (opcional) + Color + formato

Ej.  FI-positivo.jpg

 FIUM-1linea-negativo.png

 FI-UM-circulo-negativo.pdf

 Simbolo-circulo-positivo.jpg

ELEMENTOS BÁSICOS

APLICACIONES DIGITALES

PROMOCIÓN

ANEXO
Nomenclatura
Especificación
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Título 

Información.bold Información

Información.xs

Información.small

Ponente
Procedencia

15 
mm

15 
mm

h = 10mm

50 mm

OBJETO FUENTE COLOR TAMAÑO

Título Avenir Heavy Negro 72px
   54px si es largo

Ponente Avenir Heavy Blanco 36px

Procedencia Avenir Book Blanco 26px

Info Avenir Book Azul-1 36px

Info.bold Avenir Heavy Azul-1 36px

Info.small Avenir Book Negro 28px

Info.xs Avenir Heavy Azul-1 16px

Especificación 

Descripción de la jerarquía 
tipográfica usada para 
la cartelería digital.

Este ejemplo está a una escala 
aproximada de 45% de su tamaño real 
de 1280x720px (16:9)

ELEMENTOS BÁSICOS
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