s bien conocida la gran curiosidad

matematica de Daliy Picasso por

entender la cuarta dimension, afi-

cién que trasladaron a alguna de
sus creaciones mas conocidas. Otros mu-
chos ejemplos de creacion artistica, con
base matematica, se pueden encontrar, por
ejemplo, en la escultura, la literatura, el
teatro, la ingenieria o la arquitectura. Dar
rienda suelta a la imaginacion creadora, es-
pecialmente entre los mas jévenes, es una
apuesta que se estd ensayando en los cen-
tros educativos mas innovadores del norte
de Europa. La sociedad esta cambiando y los
matematicos son de los profesionales mas
versatiles y mas buscados. Son pocos, saben
pensar, razonar y enfrentarse a los proble-
mas de manera creativa, y aprenden rapido.

La Universidad de Murcia, consciente de

la trascendencia de la ciencia en la sociedad
y de su aportacion al estado de bienestar,
considera que la divulgacion cientifica es
imprescindible para fomentar la valoracién
y la apreciacién de la ciencia, sobre todo
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entre los més jévenes. Intimamente con-
vencidos de que las Matematicas nos ayu-
dan arazonar y son un excelente ejercicio
para estimular la creatividad y la imagina-
ci6n, la Facultad de Matematicas, en cola-
boracién con la Unidad de Cultura Cientifi-
cay delaInnovaciény la Fundacion Espa-
fola para la Ciencia y la Tecnologia del Mi-
nisterio de Ciencia, Innovaciéon y Universi-

dades, ha convocado la primera edicién del
certamen Math_TalentUM.

El objetivo principal de esta actividad es
propiciar el acercamiento a las Matematicas
de los estudiantes murcianos y mejorar su
educacion cientifica a través del ocio. Se
trata de mostrar a los mas jévenes la impor-
tancia que adquiere esta ciencia en su vida
cotidiana. Ademas, se busca fomentar la ca-

lidad, innovacion y participacion del profe-
sorado de los centros de educacion de la Re-
gion de Murcia, a través de nuevas técnicas
docentes e iniciativas que introduzcan la
materia cientifica en las aulas de una forma
mas gratificante (tanto para el profesorado
como para el alumnado) y, por tanto, mas
eficiente en el aprendizaje.

El concurso esta destinado a equipos
formados por profesores y estudiantes de
centros educativos de la Regién de Murcia
y estd estructurado en tres niveles (5°y
6° de Primaria; 1° y 2° de ESO; 3° y 4° de
ESO). El plazo para participar estard abier-
to hasta el 6 de marzo de 2020y los grupos
interesados deberdn preparar un video
donde se presentara una creacion cientifi-
ca con base matematica. La creacion se en-
tiende en un sentido amplio: un relato real
o de ficcion, poesia, teatro, pintura, escul-
tura, elaboracién de materiales (tanto digi-
tales como manipulativos), descubrimien-
to de elementos matematicos en nuestro
entorno mas cercano, etc.




