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Oscar Canovas Reverte

* Profesor Titular en la Facultad de Informatica

* Vicedecano de Innovacion y Comunicacion

Sobre mi

* Ensenanza en clase invertida y PBL

- Experiencias piloto en materia de sostenibilidad




* Avanzar en el conocimiento y adquirir habilidades
pertinentes en el ambito de los ODS

* Profundizar en el ambito de la sostenibilidad y dar un
valor anadido al impulsar la alfabetizacion sostenible

Objetivos del estudiantado

generales * Los ODS se consideran un objetivo muy estrategico en
el desarrollo de la actividad profesional futura de
nuestro estudiantado

* Posibilidad de establecer redes entre docentes afines y
compartir metodologias y material

* Posibilidad de explorar nuevas vias a la hora de plantear
objetivos de aprendizaje y marcos de referencia



*Experiencias piloto en:

* Innovacion Tecnologica en Contenido Digital
- Master de Comunicacion Movil y Contenido Digital
- Alumnos: entre 12 y 20 (en los Ultimos 4 anos)
ContEXto - Aula con mesas de distribucion variable
* Aprendizaje basado en proyectos
* Tecnologias de Comunicaciones Inalambricas
* 4° curso del Grado en Ingenieria Informatica
- Alumnos: entre 15y 24 (en los Ultimos 4 anos)
- Aula con mesas de distribucion variable

* Clase invertida




*Uso de dos enfoques distintos:

* Los ODS como objetivo final del trabajo

- Definir problemas muy ligados o en el ambito de los ODS

Contexto

- Pueden ser tareas aisladas o incluso todo un proyecto
* Factible en buena parte de las asignaturas
- Los ODS como herramienta de analisis del proceso

- Reflexionar acerca de la sostenibilidad de los habitos
- Desde la perspectiva: medioambiental, economica y social

* Factible en todas las asignaturas




£ Aprendizaje
F basado en



* Innovacion Tecnologica en Contenido Digital
* Master de Comunicacion Movil y Contenido Digital
- Alumnos: entre 12 y 20 (en los Ultimos 4 anos)
Contexto del - Aula con mesas de distribucion variable
ABP * Aprendizaje basado en proyectos
* Pretende tener una vision holistica

- Coordinacion entre 3 asignaturas de distintas areas:
- Area de Periodismo

- Area de Informatica

- Area de Bellas Artes

- Area de Comunicacion Audiovisual



* Fase de documentacion sobre los ODS (S0OS1)

* Marco general de la agenda 2030
* Lectura de los principales objetivos de cada ODS

Los ODS como
objetivo final
del trabajo

* Propuesta de ideas de proyecto (5052,5053)
* En este caso: app movil para alcanzar un(os) ODS

- Analisis de aplicaciones similares (50S2)

- NUmero, objetivo, grado de adopcion

- Metodologia
* Diseno de una aplicacion movil y universo
transmedia (S50S3y SOSy)

* Definicion de la comunidad de usuarios

- Concienciacion/Compromiso

* Funcionalidad



Piramide
de aprendizaje

Piramide de

aprendizaje

Ensenanza de otros

Fuente: National Training Laboratories, Bethel, Maine, USA



Los ODS como
objetivo final del
trabajo

- Ejemplos



* La mitad de las propuestas no abordan objetivos
. os ODS como reales de los ODS, sino malinterpretados

objetivo final - Demasiado énfasis en el ambito personal y en la
del tra bajo problematica de clases acomodadas

* En muchos estudiantes se aprecia cierta
- Pero... superficialidad y desconexion (;postureo?)

* Muy dificil abordar estas cuestiones como lobo
solitario:

- Desde hace 3 anos el proyecto abarca a 3 asignaturas
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.Informe de sostenibilidad

Como « Preqguntas planteadas al inicio y al final del

herramienta proyecto
de analisis del » Evolucion de la percepcion del alumno

proceso « El alumnado introduce cambios orientados a
favorecer enfoques mas sostenibles (SOS2)

- Basado en el Informe de Sostenibilidad para TFGs
de la Facultat de Informatica de la UPC




*Experiencias piloto en:
Contexto * Innovacion Tecnologica en Contenido Digital

* Master de Comunicacion Movil y Contenido Digital

* Tecnologias de Comunicaciones Inalambricas

* 4° curso del Grado en Ingenieria Informatica




-Algunas de las preguntas planteadas

« ;Habéis estimado el impacto ambiental que tendra la
Como realizacion del proyecto? ;Os habéis planteado minimizar

herramienta el impacto, por ejemplo, reutilizando recursos?

de analisis del . ;Habeis estimado el coste de la realizacion del proyecto
(emisiones y materiales)? Debeéis presentar una estimacion
del coste del proyecto.

proceso

« ;En qué mejorara socialmente (calidad de vida) vuestra
solucion a las existentes? ;Vuestro proyecto mejorara la
calidad de vida de los afectados (usuarios, no-usuarios,
inversores, trabajadores, proveedores, etc.)? ;En que?




Escenario PPP Vida Util Riesgos

Ambiental Consumo de Diseno Huella Ecoldgica Riesgos ambientales
Econdmico Factura Plan de viabilidad Riesgos Econdmicos
Social Impacto Personal Impacto Social Riesgos Sociales

Matriz de sostenibilidad

(basada en la “Economia del bien comun” de Christian Felber)




* Hay tres conclusiones basicas:
* El primer paso es la concienciacion
* Se puede trabajar en cualquier asignatura / materia

* Pero no en todas con la misma profundidad

* Se necesita un mapa de competencias

Conclusiones - Algunas conclusiones derivadas:

* La inercia de los estudiantes es un handicap
* Hay un peligro evidente de greenwashing

* Es muy complicado actuar en solitario

* Apoyo institucional, coordinacion docente

* Cambio del paradigma educativo

* Hay que trabajar demasiados niveles de competencia
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