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SOBRE EL REGIMEN DE PERMANENCIA 
Los Estatutos de la Universidad de Murcia en su artículo 96, apartado 2, 

establecen que "los alumnos de la Universidad de Murcia dispondrán de seis 
convocatorias por cada asignatura, no contabilizándose aquéllas a las que el alumno no 
se haya presentado".  Tal y como señalamos en la descripción del título (bloque 1), 
respetando esta norma, la dirección del Centro aconsejará a aquellos alumnos que no 
hayan superado el 40% de los créditos matriculados en primer curso en los dos primeros 
años, que abandonen estos estudios, con las excepciones justificadas para alumnos con 
necesidades educativas especiales o para aquellos que estudien a tiempo parcial. 

 

RELACION ENTRE MATERIAS Y COMPETENCIAS  
Antes de pasar a relacionar las fichas de las asignaturas y materias, en los 

siguientes cuadros se muestran las relaciones entre las competencias generales, 
transversales o específicas de la titulación y las distintas materias. 

La competencia transversal CTUM5 “Ser capaz de proyectar los conocimientos, 
habilidades y destrezas adquiridos para promover una sociedad basada en los valores 
de la libertad, la justicia, la igualdad y el pluralismo” se tendrá en consideración en 
todas las materias manteniendo el necesario respeto a todos estos valores y no 
permitiendo desviaciones en sentido contrario. 
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Competencias transversales de la UMU 
CTUM1: Ser capaz de expresarse correctamente en español en el ámbito de la 
Matemática 

          
CTUM2: Comprender y expresarse en un idioma extranjero en el ámbito de la Matemática, 
particularmente en inglés 

          
CTUM3: Ser capaz de gestionar la información y el conocimiento en el ámbito de la 
Matemática, incluyendo saber utilizar como usuario las herramientas básicas en TIC. 

          
CTUM4: Considerar la ética y la integridad intelectual como valores esenciales de la 
práctica profesional 

          
CTUM5: Ser capaz de proyectar los conocimientos, habilidades y destrezas adquiridos 
para promover una sociedad basada en los valores de la libertad, la justicia, la igualdad y 
el pluralismo. 
          
CTUM6: Capacidad para trabajar en equipo y para relacionarse con otras personas del 
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mismo o distinto ámbito profesional 
          

CTUM7: Desarrollar habilidades de iniciación a la investigación 
          

 
Competencias generales y específicas del Grado en Matemáticas 

CGM1: Comprender y utilizar el lenguaje matemático. Adquirir la capacidad para enunciar 
proposiciones en distintos campos de la Matemática, para construir demostraciones y para 
transmitir los conocimientos matemáticos adquiridos. 

          
CGM2: Conocer demostraciones rigurosas de algunos teoremas clásicos en distintas 
áreas de la Matemática. 

          
CGM3: Asimilar la definición de un nuevo objeto matemático, en términos de otros ya 
conocidos, y ser capaz de utilizar este objeto en diferentes contextos. 

          
CGM4: Saber abstraer las propiedades estructurales (de objetos matemáticos, de la 
realidad observada, y de otros ámbitos) distinguiéndolas de aquellas puramente 
ocasionales y poder comprobarlas con demostraciones o refutarlas con contraejemplos, 
así como identificar errores en razonamientos incorrectos. 

          
CGM5: Capacitar para el aprendizaje autónomo de nuevos conocimientos y técnicas. 

          
CGM6: Resolver problemas de Matemáticas, mediante habilidades de cálculo básico y 
otras técnicas, planificando su resolución en función de las herramientas de que se 
disponga y de las restricciones de tiempo y recursos.. 

          
CGM7: Proponer, analizar, validar e interpretar modelos de situaciones reales sencillas, 
utilizando las herramientas matemáticas más adecuadas a los fines que se persigan. 

          
CGM8: Utilizar aplicaciones informáticas de análisis estadístico, cálculo numérico y 
simbólico, visualización gráfica, optimización u otras para experimentar en Matemáticas y 
resolver problemas. 

          
CGM9: Desarrollar programas que resuelvan problemas matemáticos utilizando en cada 
caso el entorno computacional adecuado. 

          
CGM10: Utilizar herramientas de búsqueda de recursos bibliográficos  

          
CGM11: Comunicar, tanto por escrito como de forma oral, conocimientos, procedimientos, 
resultados e ideas Matemáticas. 
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Competencias transversales de la UMU 

CTUM1: Ser capaz de expresarse correctamente en español en el ámbito de la 
Matemática 

            
CTUM2: Comprender y expresarse en un idioma extranjero en el ámbito de la 
Matemática, particularmente en inglés. 

            
CTUM3: Ser capaz de gestionar la información y el conocimiento en el ámbito de la 
Matemática, incluyendo saber utilizar como usuario las herramientas básicas en TIC. 

            
CTUM4: Considerar la ética y la integridad intelectual como valores esenciales de la 
práctica profesional. 

            
CTUM5: Ser capaz de proyectar los conocimientos, habilidades y destrezas 
adquiridos para promover una sociedad basada en los valores de la libertad, la 
justicia, la igualdad y el pluralismo. 

            
CTUM6: Capacidad para trabajar en equipo y para relacionarse con otras personas 
del mismo o distinto ámbito profesional 

            
CTUM7: Desarrollar habilidades de iniciación a la investigación 

            
 

Competencias generales y específicas del Grado en Matemáticas 
CGM1: Comprender y utilizar el lenguaje matemático. Adquirir la capacidad para 
enunciar proposiciones en distintos campos de la Matemática, para construir 
demostraciones y para transmitir los conocimientos matemáticos adquiridos. 

            
CGM2: Conocer demostraciones rigurosas de algunos teoremas clásicos en distintas 
áreas de la Matemática. 

            
CGM3: Asimilar la definición de un nuevo objeto matemático, en términos de otros ya 
conocidos, y ser capaz de utilizar este objeto en diferentes contextos. 

            
CGM4: Saber abstraer las propiedades estructurales (de objetos matemáticos, de la 
realidad observada, y de otros ámbitos) distinguiéndolas de aquellas puramente 
ocasionales y poder comprobarlas con demostraciones o refutarlas con 
contraejemplos, así como identificar errores en razonamientos incorrectos. 

            
CGM5: Capacitar para el aprendizaje autónomo de nuevos conocimientos y técnicas. 
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CGM6: Resolver problemas de Matemáticas, mediante habilidades de cálculo básico 
y otras técnicas, planificando su resolución en función de las herramientas de que se 
disponga y de las restricciones de tiempo y recursos. 

            
CGM7: Proponer, analizar, validar e interpretar modelos de situaciones reales 
sencillas, utilizando las herramientas matemáticas más adecuadas a los fines que se 
persigan. 

            
CGM8: Utilizar aplicaciones informáticas de análisis estadístico, cálculo numérico y 
simbólico, visualización gráfica, optimización u otras para experimentar en 
Matemáticas y resolver problemas. 

            
CGM9: Desarrollar programas que resuelvan problemas matemáticos utilizando en 
cada caso el entorno computacional adecuado. 

            
CGM10: Utilizar herramientas de búsqueda de recursos bibliográficos  

            
CGM11: Comunicar, tanto por escrito como de forma oral, conocimientos, 
procedimientos, resultados e ideas Matemáticas. 
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formativas de las  
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Competencias transversales de la UMU 
CTUM1: Ser capaz de expresarse correctamente en español en el ámbito de la 
Matemática 

           
CTUM2: Comprender y expresarse en un idioma extranjero en el ámbito de la Matemática, 
particularmente en inglés. 

           
CTUM3: Ser capaz de gestionar la información y el conocimiento en el ámbito de la 
Matemática, incluyendo saber utilizar como usuario las herramientas básicas en TIC. 

           
CTUM4: Considerar la ética y la integridad intelectual como valores esenciales de la 
práctica profesional. 

           
CTUM5: Ser capaz de proyectar los conocimientos, habilidades y destrezas adquiridos 
para promover una sociedad basada en los valores de la libertad, la justicia, la igualdad y 
el pluralismo. 
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CTUM6: Capacidad para trabajar en equipo y para relacionarse con otras personas del 
mismo o distinto ámbito profesional 

           
CTUM7: Desarrollar habilidades de iniciación a la investigación 

           
 

Competencias generales y específicas del Grado en Matemáticas 
CGM1: Comprender y utilizar el lenguaje matemático. Adquirir la capacidad para enunciar 
proposiciones en distintos campos de la Matemática, para construir demostraciones y para 
transmitir los conocimientos matemáticos adquiridos. 

           
CGM2: Conocer demostraciones rigurosas de algunos teoremas clásicos en distintas 
áreas de la Matemática. 

           
CGM3: Asimilar la definición de un nuevo objeto matemático, en términos de otros ya 
conocidos, y ser capaz de utilizar este objeto en diferentes contextos. 

           
CGM4: Saber abstraer las propiedades estructurales (de objetos matemáticos, de la 
realidad observada, y de otros ámbitos) distinguiéndolas de aquellas puramente 
ocasionales y poder comprobarlas con demostraciones o refutarlas con contraejemplos, 
así como identificar errores en razonamientos incorrectos. 

           
CGM5: Capacitar para el aprendizaje autónomo de nuevos conocimientos y técnicas. 

           
CGM6: Resolver problemas de Matemáticas, mediante habilidades de cálculo básico y 
otras técnicas, planificando su resolución en función de las herramientas de que se 
disponga y de las restricciones de tiempo y recursos. 

           
CGM7: Proponer, analizar, validar e interpretar modelos de situaciones reales sencillas, 
utilizando las herramientas matemáticas más adecuadas a los fines que se persigan. 

           
CGM8: Utilizar aplicaciones informáticas de análisis estadístico, cálculo numérico y 
simbólico, visualización gráfica, optimización u otras para experimentar en Matemáticas y 
resolver problemas. 

           
CGM9: Desarrollar programas que resuelvan problemas matemáticos utilizando en cada 
caso el entorno computacional adecuado. 

           
CGM10: Utilizar herramientas de búsqueda de recursos bibliográficos  

           
CGM11: Comunicar, tanto por escrito como de forma oral, conocimientos, procedimientos, 
resultados e ideas Matemáticas. 

           
 
 
 
 
 
 


